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MENU

1. Diversos Conceptos Utiles en Matematica; 2. Sujetos Movidos por Aprendizaje o Propio Yo;
2. Fases Resolucion Problemas; 4. Estilos Aprendizajes Ninos;

5. Cerebro Humano (Funciones Hemisferios); 6. Teorema de Pepe;

7. Modelizacion y Problemas para Intuir; 8. Perspectiva con Ladrillos;

9. Juego: Escoba de 15; 10. Como Resolver Problemas;

11. Pregunta de Abstraccion; 12. Problema del Agua y Método Regresivo;

13. Método Progresivo-Regresivo; 14. Tablas de Verdad,;

15. Los 3 Métodos mas Importantes para Demostrar; 16. Diferentes Métodos para Demostrar;

17. Demostraciones Visuales (sin Palabras); 18. Errores Geométricos;

19. Cuando Triangulo Rectangulo es Isésceles; 20. Problemas de Maxima Area en el Plano;

21. Juegos Logicos (Laberintos, Cruzadas, poker cruzado, piramides numéricas, clasificaciones, batalla naval,

Amenaza, Numero Oculto, Numeros Flechas; Dibujos Ldgicos (Pintando con Logica));

22. Resolucion de Problemas por Resolver y Demostrar



DIVERSQS CONCEPTOS DE |INTERES EN LA
MATEMATICA.

« Creacion : Accion y efecto de crear.
« Crear (Lat. creare) : Componer artistica o intelectualmente.

. Componer (lat. componere, arreglar) : Formar o constituir un
todo juntando o disponiendo elementos diversos.

« Corolario (lat. corollarium) : Es la proposicion que se deduce por
si sola de lo demostrado anteriormente.

« Deduccién (Iat. deductionem) : Accién y efecto de deducir.
Razonamiento que, partiendo de hipoétesis conduce a la verdad de
una proposicion usando reglas de inferencia.

. Deducir (lat. deducere) : Sacar consecuencias de un principio,
proposiciéon o supuesto y, en general llegar a un resultado por el
razonamiento : de esto deduzco que..

. Demostraciéon : Accion y efecto de demostrar. Razonamiento que
deduce la verdad de una proposicion partiendo de axiomas que se’
han enunciado.

« Demostrar : Probar de forma inequivoca.

. Entender (lat. intendere) : Percibir por medio de la inteligencia el
sentido o significado de algo : entender un problema. Percibir las
causas o motivos de algo : entender el porque de un hecho.

« Entendimiento : Aptitud para comprender.

. Comprender (lat. comprehendere) : Entender percibir:
comprender un texto.

. Hipétesis (gr. hypothesis, suposicion) : Conjunto de datos a partir
del cual se intenta demostrar en forma logica una nueva
proposicion.



. Lema (lat. lemma) : Proposicion preliminar cuya demostracion
facilita la de un teorema subsiguiente.

. Pensamiento : Facultad de pensar : el pensamiento es atributo
del hombre. Idea principal, manera de opinar de un individuo o de
un determinado ambiente.

« Pensar : Formar y ordenar en la conciencia ideas y conceptos:
pienso luego existo. Meditar, reflexionar. Hacer proyectos para
poner en practica alguna cosa.

« Principio (lat. principium) : Concepto, idea fundamental que sirve
de base a un orden determinado de conocimientos o sobre la que se
apoya un razonamiento. Proposicion que sirve de fundamento a una
deduccion. Nociones primeras de una ciencia o arte.

. Probar (lat. probare) : Demostrar, evidenciar la verdad de cierta
cosa.

« Problema (lat. problemam) : Cuestion en que hay algo que
averiguar. Proposicion dirigida a averiguar un resultado cuando
ciertos datos son conocidos.

- Proposicién : Enunciado susceptible de ser verdadero o falso.

. Razonamiento : Accion y efecto de razonar. Serie de conceptos
encaminados a demostrar algo.

« Razonar : Pensar, ordenando ideas en la mente, para llegar a
deducir una consecuencia o conclusion.

. Teorema (gr. theorema) : Proposicion c_iehtiﬂca que puede
demostrarse. '

. Tesis (gr. thesis) : Proposicion que se enuncia y se mantiene con
argumentos.
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anvestigador él mismo de estas cuestiones, resume en diez puntos de

gran aplicabilidad diddctica las diferencias existentes entre los sujetos movidos por
MA (motivacidn centrada en el aprendizaje) y los sujetos que actlian pocr ME (mo-

tivacion centrada en su propio yo), a la hora de hacer frente a sus tareas €scolares:

Aspecto o ambito
“de aproximaaon
a las tareas

Sujetos
con motivacion
del tipo MA

Sujetos
con motivacén
del tipo ME

Cuesuon inicial.

Foco de atencidn.

Concencidn de los po-

sibies errores.’

4. Incertidumbre de los
cesultados.

5. Tareas preferidas.

Ci 19—

. 6. Informacién que bus-
can.

7. Tipo de normas de.

medicidn para su eva-
luacidn.

8. Fundamento de sus

‘expectauvas.
9. Percepcidn aei profe-
~ sor. :
10. Por qué las meras son
refuerzo.

¢Cémo puedo hacerlo?
Proceso de realizacidn.
Alzo natural que puede ser
ocasidn para aprender.
Un desafio, un reto, una
tnvitacidon/estimulo.
Aquellas en las que mis
pueden aprender.
Saber lo que saben e igno-
ran, para mejorar.
Personales, flexibles, a lar-
go plazo.

El esfuerzo que estin dis-
puestos a realizar.
Ayuda, orienaador, servi-
cio de asesoramiento.
Por la experiencia (intrin-
seca) del aumento del

[ropIC Saber.

¢Puedo hacerlo?

Resultados de la tarea.

Fracaso, algo siempre ne-
gatvo.

Una amenaza, peligro sis-
temitico.

Aquellas en las que mis
podrin lucirse.

Noticias aduladoras sobre
sus éxitos.

Normarividad rigida, esti-

- macién inmediaca.

Percepcién de su compe-
tencia accual.

Juez, sancionador con po-
der.

Por el reconocimiento es-
perado de los demis.




FASES EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

De acuerdo a la experiencia acumulada de investigadores vy
tecnologos en el mundo se puede decir que la resolucion de
problemas tiene cuatro fases, a saber:

1) Saturacion: trabaje sobre su problema hasta que haya realizado
todo lo que podia hacer. Pruebe con todos los métodos e ideas que

se le presenten en su mente.

2) Incubacion: ponga el problema fuera de su mente consciente y

deje que su inconsciente lo tome y trabaje.

3) Inspiracion: la respuesta al problema le viene o le aparece en un
flash (en un momento).. Tenga en cuenta que generalmente llega
en el momento menos propicio (generalmente a través de un suefio,
en estado de somnolencia o haciendo otra actividad qu-e lo motivo).
Preparese a anotar o a éjécutar inmediatamente la idea o solucion

- recibida so pena de olvidarla a muy corto plazo.

4) - Verificacion: chequee la respuesta para estar seguro de la

solucion hallada.

17



ESTILOS DE APRENDIZAJE DE LOS NINOS

EN EL AREA MATEMATICA

ESTILO 1

ESTILO 2

Prefieren una “férmula” de
aproximacion a las
matematicas en la que sigan
una secuencia paso a paso
de operaciones, avanzando
hacia una solucién. Rara
vez evaluan, tienden a
recordar partes mejor que
conjuntos, y sienten una
imperiosa necedidad de
convencerse a si mismos a
través de las operaciones ...
a menudo son muy exactos
en desarrollar (la formula),
pero si bien pueden llegar al
resultado correcto, cabe que
permanezcan totalmento al
margen de la 16gica que
confiere sentido a lo que
estan haciendo.

Muestran impaciencia ante
los procedimiento paso a
paso y es probable que
cometan errores mientras
los efectian. Estos nifios
son validos para la-
estimacion, pueden dar
espontaneamente una
respuesta correcta sin saber
como se ha llegado aella, y
son superiores en el
reconocimiento de pautas a
gran escala.

(Utiliza mayormente
el hemisferio izquierdo).

(Utiliza mayormente el
hemisferio derecho).




El cerebro

~ 1ZQUIERDO:

(el “critico”)
analitico
intelecto

mente consciente
obedece a la razdn

y al pensamiento lineal
-~ verbal*

objetivo

genera discurso, habla
las palabras del texto
percepcién inmediata

recorta
figura, detalles
(el &rbol)

signos

. categoriza, sintetiza
', procesamlento secuencial
«‘ memoria de superficie

voluntad

intencion

funciones logicas

causa efecto

.. calcula, compara

DERECHO: %=
el “artista’)
intuitivo

mente

mente no consciente

y a los sentimientos
visual
subjetivo -

genera imagenes

percepcion global
resignifica

fondo, totalidades
(el bosque)
disefios

percibe, registra,

memoria profunda

fe

. deseos

funciones analogicas
retroalimentacion
imagina, fantasea
integra por afinidades

obedece a las emociones

<

conceptualizacién holistica

o procesamiento simultaneo

X
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Funciones de los hemisferios cerebrales izquierdo y derecho

4

Lehguaj e escrito

12345
12315
12345
s

. Percepci én
tridimensional

Perspicacia

Lenguaje habiado_

,‘.“-- . k

A

$13 985
Sentid
artistico
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Habilidad

llustracién de Microsoft Mane derecha

Control de 1a’
mano izquierda |{ Sentido musical

Control de 1a

Funciones de los hemlaferios cershrales izquierdo y derecho

Aunque los hemisferios cerebrales tienen una estructura simétrica, con los dos bulos que emergen desde ef tronco
carebral y con zonae sorsordios ¥ motoras e amboe, clertas funciones intelsutuales son desempafiadas por s dnico
hemisferlo. El hemisferio dominante de una persona, se suele ocupar del lenguaje y de las operaciones ligicas, mientras que
¢l otro hemisferio controla las emociones y las capacidades artisticas y espaciales. En casi todas las personas diestras y en
muchas personas zurdas, el hemisferio dominants es el zquierdo, .

Hustracién de Microsoft

"Funciones de los hemisferios cerebrales izquierdo y derecho", Enciclopedia
Microsoft(R) Encarta(R) 98. (c) 1993-1997 Microsoft Corporation.

q



ACTIVIDAD ELECTRICA DEL CEREBRO

BETA: 14-30 ciclos/segundo
- Percepcion externa.

- Atencion y actividad externas.
- Estados normales de
conciencia.

ALFA: 7-14 ciclos/segundo
- Comienza la reaccion de
relajacion.

- Mayor creatividad.

- Comienza la sincronizacion
entre los hemisferios cerebrales
en las frecuencias mas bajas.

THETA: 3-7 ciclos/segundo
- Sincronizacion hemisférica

- Integracion sensorial cerebral
elevada.

- Experiencia de campo
unificado; sencacion de
“experiencia cumbre”.

- Capacidad para el aprendizaje
Optico muy alta.

- Receptividad a las visiones
interiores muy alta.

- Capacidad de recuerdo nitido
y de generacion de ideas
intuitivas muy elevada.

- Estado intensificado para
procesar y almacenar
informacion.

DELTA: 1-3 ciclos/segundo
- Estado de sueiio profundo.

- Como vemos, el objetivo
obvio para el aprendizaje
rapido es el estado de ondas
cerebrales theta. En esta
frecuentcia no sélo logramos la
sincronizacion de los
hemisferios cerebrales sino
también mayor agudeza mental,
percepcion intuitiva y
creatividad, ademas de mayor
capacidad de recordar con
nitidez. Otros estudios revelan
que este estado relajado
conduce a un mayor
rendimiento en todos los
aspectos. En general, la
frecuencia de ondas theta es la
que ofrece una mayor
capacidad tanto en los jovenes
como en los viejos.




CREATIVIDAD

TEOREMA DE PEPE:

Bajo tales condiciones (Hipoétesis) se obtienen tales propiedades (Tesis, Conclusion).

LA PREGUNTA CREATIVA DEL MILLON ES LA SIGUIENTE:

¢ Como se le ocurrio a Pepe que bajo tales condiciones se obtengan tales propiedades?






PROBLEMAS PARA RESOLVER UTILIZANDO LA INTUICION

1) ¢Que conjunto tiene mas elementos: el conjunto de los numeros naturales o el conjunto de
los nimeros pares? ¢ Y con los nimeros impares?

2) Supongamos que en el intervalo de numeros reales [0, 1], de longitud 1, se realice el siguiente
procedimiento abstracto (en la practica es imposible hacerlo, pero si se lo puede realizar pensandolo en
forma abstracta).

En el intervalo [0, 1] se ubica a todo numero racional en el lado izquierdo y a todo nimero irracional
en el lado derecho, formandose de esta manera dos subconjuntos de intervalos reales: Q de los nimeros

racionales e | de los nUmeros irracionales.

Por otro lado, el intervalo Q se encuentra a la izquierda y el intervalo | a la derecha, uno a continuacién
del otro, cuyas longitudes son desconocidas pero su suma debe valer 1.

¢ Cuanto vale la longitud del intervalo Q que contiene a los nimeros racionales del intervalo [0, 1]?



Sabor a nada (1963)
Letra: Dino Ramos y Palito Ortega

Musica: Palito Ortega

Qué nos sucede vida que Gltimamente

Ya nos miramos indiferentes?

Y ese amor que hasta ayer nos quemaba
Hoy el hastio ya le dio sabor a nada, dime

Qué, ¢qué nos sucede vida que Gltimamente
Ya discutimos por pequefeces?

Y todo aquello que hasta ayer nos quemaba
Hoy la rutina ya le dio sabor a nada

Reflexionemos, vida mia

O nos condenaremos

A vivir eternamente

Fingiendo amor ante la gente

Y a no soportarnos al vivir intimamente, dime

¢ Qué nos sucede vida que Gltimamente

Ya nos miramos indiferentes?

Y todo aquello que hasta ayer nos quemaba
Hoy el hastio ya le dio sabor a nada

Hoy ya le dio sabor a nada

Hoy ya le dio sabor a nada.

Nota: El gran Frank Sinatra cantd “Sabor a nada” en su show en Buenos Aires
en 1981.



Ladrillos :

Ponga sobre el tablero seis Iadrillos de

" proporciones 1x1x2. Cada ladrillo se apo-
yard alli sobre una o sobre dos casillas.
Fuera del tablero aparecen las vistas que
deberdn tenerse desde el Norte, el Este, el
Sur y el Oeste. .-

un ladrillo
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TRIANGULITIS 11

. Cuantos triangulos hay en la figura? ”

Letras Mayusculas: representan Puntos

Letras Mintisculas: representan Regiones




JUEGO: LA ESCOBA DE 15

OBJETIVO: Hallar N cartas cuya suma es 15

Con 2 Cartas

Con 3 Cartas

1ra Carta 2da Carta SUMA 1ra Carta 2da Carta 3ra Carta SUMA
10 5 15 10 4 1 15 # Cartas # Casos
9 6 15 2 3
8 7 15

N|jojnn]|~]|w
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Para resolver
un problema
sS@ necesitas:

\

Comprender el problema

Concebir un plan

Determinar la relacién entre los datos y
la incégnita.

De no encontrarse una relacién inmediata,
puede considerar problemas auxiliares.

Obtener finalmente un plan de solucién.

Ejecuclion del plan

Examinar la solucion obtenida



Comprender el problema

¢Cuil es la incdgnita? ;Cuiles son los datos?

¢Cuil es la condicién? ;Es la condicién suficiente para determinar la in-
cégnita? ;Es insuficiente? ;Redundante? ;Contradictoria?

Concebir un plan

¢Se ha encontrado con un problema semejante? ;O ha visto el mismo
problema planteado en forma ligeramente diferente? '

¢Conoce un problema relacionado con éste? ;Conoce algin teorema que le
pueda ser til? Mire atentamente la incégnita y trate de recordar un
problema que le sea familiar y que tenga la misma incégnita o una
incégnita similar.

He aqui un problema relacionado al suyo y que se ha resuelto ya. ;Po-
dria usted utilizarlo? ;Podria utilizar su resultado? ;Podria emplear su
método? ¢Le haria a usted falta introducir algin elemento auxiliar a fin
de poder utilizarlo?

¢Podria enunciar el problema en otra forma? ;Podria plantearlo en for-
ma diferente nuevamente? Refiérase a las definiciones.

Si no puede resolver el problema propuesto, trate de resolver primero
alglin problema similar. ;Podria imaginarse un problema anilogo un
tanto mis accesible? ;Un problema mis general? ;Un problema mis
particular? ;Un problema anilogo? ;Puede resolver una parte del pro-
blema? Considere sélo una parte de la condicién; descarte la otra parte;
¢en qué medida la incégnita queda ahora determinada? ;En qué forma
puede variar? ;Puede usted deducir algin elemento WGtil de los datos?
¢Puede pensar en algunos otros datos apropiados para determinar la

incégnita? jPuede cambiar la incégnita? ;Puede cambiar la incégnita o

los datos, o ambos si es necesario, de tal forma que la nueva incégnita
y los nuevos datos estén mis cercanos entre si?

{Hx empleado todos los datas? ;Ha. empleado- toda la condicién? ¢Ha
considerado usted todas las nociones esenciales'concernientes al problema?

Ejecucién del plan

Al ejecutar su plan de la solucién, compruebe cada uno de los pasos.
¢Puede usted ver claramente que el paso es correcto? ;Puede usted de-
mostrarlo?

Vision retrospectiva
¢Puede usted verificar. el resultado? ;Puede verificar el razonamiento?

¢Puede obtener el resultado en forma diferente? ;Puede verlo de golpe?
¢Puede usted emplear el resultado o el método en algin otro problema?

19
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PROBLEMA DE LOS RECIPIENTES DE AGUA

Problema:
Se consideran los recipientes A y B que pueden contener 9 y 4 litros respectivamente. Se resalta que dichos
recipientes no tienen ninguna marca intermedia siendo el objetivo del problema indicar un procedimiento para

obtener 6 litros en el recipiente A.

Del planteo del problema se tienen las siguientes posiciones inicial y final:
Situacion Inicial P:

recipiente A esta vacio; Recipiente B esta vacio.

Situacion Final Q:

Recipiente A contiene 6 litros; Recipiente B esta vacio.



PROBLEMA: P = Q

Meétodo Progresivo-Reqgresivo

Proceso Progresivo Proceso Regresivo
[ I
Pl . . Ql
Pk Qi
| OBJETIVO \ |
P — Py P » Qj—— Q — Q
CENTRAL .
P kkm Q ini
Pm : : Qn

Objetivo: Py — Qj; es verdadera para algunos i,j,k,lI.

Observaciones:
1) LosQ;(i=1,...,n)surgen de las posibles respuestas a la
pregunta de abstraccion: “ Como puedo obtener Q”.

i)  Los Py (k=1,....m) surgen aplicando bifurcaciones a la
proposicién P,




TABLAS DE VERDAD

P Q NOP | NOQ | P5Q |[NOQH>NOP| PAQ | PVQ
Y% v F F Y% Y% Y% Y%
V F F Vv F = F Vv
= v V F Y% Y% F Y%
F F V V V V F F

donde los operadores utilizados representan:
NO: Negacion; —: Implicancia;

A: Conjuncion (y); V: O Inclusivo (0).

Ademas P y Q representan dos Proposiciones Logicas que pueden tener el valor de V (Verdadero) o F (Falso).



0SS TRES METODoS MAS IMPORTANTES
PARA DEMOSTRAR PROPOsICIoNES € HATEMATICA

P=
Mé‘TO)O_ , “SUPO'JGA__ | ConcLuYA
':Pro%mswo- Rgfesivo e e) N (;;‘M%
Co ‘halico'o/ (1f°3reswam'|a) .
S, No& R '(Ci‘h'é‘im%
| /'no se Sopon
Cm-kama’?‘bco ’ : QW?_V;W.‘(__NO?
Mo & - bncioned




METODOS PARA HACER

DEMOSTRACIONES (P=Q)
Método de Qué Qué Coémo hacerlo
Demos- Cuidndo usarla | suponer | concluir
tracion
Como un primer Trabaje
Progresivo | intento o cuando progresivamente
Regresivo | Q no tiene una P Q partiendode P y
forma aplique el proceso de
reconocible. abstraccion a Q.
Trabaje
Contra- Cuando Q progresivamente
reciproco contiene la NO Q NO P | partiendode NOQy
palabra “no”. regresivamente
partiendo de NO P.
Cuando Q Trabaje
contiene la progresivamente
Contradic-| palabra “no” o Py Alguna | partiendo de P y NO
cion cuando losdos { NOQ contra- | Q para obtener una
primeros diccion contradiccion.
métodos fallen.
| Adivine, construya,
Existe el | etc., el objeto que
Construc- Cuando Q P objeto |tiene cierta propiedad
cion contiene el deseado | y muestre que algo

término “existe”.

sucede.




Método de Qué Qué
Demostra- | Cuando usarla | suponer | concluir Como hacerlo
cion
La |(i) Verifique quela
propo- proposicion es
Cuando Q es sicion es verdadera para
verdadero para La verda- 1.
cada entero proposi- |dera para
Induccién | empezando con | cidn es n+l. |(ii)) Recurraala
alguno en verdadera | También hipdtesis de
particular, por paran | demues- induccidn para
ejemplo 1. tre que demostrar que
es es verdadera
verdader para n+1.
a para l.
Trabaje
progresivamente
Unicidad 1 Cuando Q P Los dos | utilizando Py las
contiene la y existen | objetos | propiedades de los
palabra “anico”. dos son dos objetos.
objetos. | iguales También, trabaje
progresivamente para
mostrar que los
B objetos son iguales.
| P Trabaje
, Cuando Q y existen | Alguna progresivamente
Unicidad 2 contiene la dos contradic| desde P, utilizando
palabra “Unico™. | objetos - las propiedades de
diferentes. | cién. los dos objetos v el

hecho de que son

diferentes.




Método de Qué Qué
Demostra- | Cuando usarla | suponer | concluir Como hacerlo
cion
Trabaje
Py progresivamente
Cuando Q Seleccion partiendo de P y el
contiene ¢l deun }Quealgo| hechode queel
Seleccion | término “para |objeto con| sucede | objeto tiene la cierta
todo”, “para cierta propiedad. Trabaje
cada”, etc. propiedad regresivamente
partiendo de lo que
sucede.
Trabaje
Cuando P progresivamente
Particula- contiene el particularizando P a
rizacion término “para P Q un objeto en especial,
todo”, “para es decir, al obtenido
cada”, etc. en el proceso
regresivo.
Py Trabaje
Cuando Q tiene |seleccione | s< X 6| progresivamente
Max/Min | laforma “max un s=x |desde P y el hecho de
1 S< x”6“min |elemento s que s esta en S.
S=>x". en S. También trabaje
regresivamente.
Cuando Q tiene Construy | Utilice P y el método
Max/Min | la forma “max P asenS |por construccion para
2 S=x" 6 “min S< tal que | producir la s descada
x”. SxX 0 S< en S.

X.




Método de Qué Qué
Demostra- | Cuindo usarla | suponer | concluir Coémo hacerlo
cion
(1) S (1) Trabaje
)Py progresivamente
NOR partiendode Py
NOR,y
Cuando Q tiene regresivamente
0 la forma “R 6 S”. partiendo de S.
exclusiva (O exclusiva 1).
(Prueba por
elimina- (1) R |[(i1) Trabaje
cion) (i) Py NO progresivamente
S dePyNOS,y
regresivamente
partiendo de R.
(O exclusiva 2).
Prueba |Cuando P tiene la Trabaje
por Casos | forma “A 6 B” Caso 1: progresivamente
(Método (unién no A Q partiendode A y
de necesariamente regresivamente
Bifurca- disjunta). partiendo de Q.
cion)
Trabaje
Caso 2: , progresivamente
B Q partiendode B y
regresivamente

partiendo de Q.




DEMOSTRACIONES VISUALES (PRUEBA SIN PALABRAS)

1. En todo triangulo, la suma de los angulos interiores es igual a 180°, es decir
o+ +y=180°

siendo o, By y los angulos interiores del triangulo ABC:

g &
o




2. Regla de los Numeros Medios:

a,b,c,d >0; E<E:>§<ﬂ<E
b d b b+d d




X+1/x 22, Vx>1.

— R | ———— M — P

11 v

8

4
>
A 4

Mas aun, demuestre que

X>0 = x +1/x>2
utilizando el algebra elemental.



ERRORES EN LAS DEMOSTRACIONES GEOMETRICAS

Problema (i) ¢Un cuadrado Q de lado 21 tiene la misma area de un rectangulo R cuyos lados son 34 y 13?

(if) El cuadrado Q se divide en cuatro regiones, designadas 1, 2, 3y 4, segun la Figura A. Dichas cuatro partes
se reacomodan para formar el rectangulo R segun la Figura B. ;| De donde proviene la unidad de area extra en el
rectangulo R?
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8
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Figura A: Cuadrado Q de lado 21, Area Q = 21 x 21 = 441
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Figura B:

Rectangulo R de dimensiones 13 x 34; Area R = 13 x 34 = 442




CUANDO UN TRIANGULO RECTANGULO ES ISOSCELES

Indique cual debe ser la relacion (si existe) entre el area Ay la hipotenusa ¢ de un tridngulo rectangulo ABC, con

catetos a y b, para que sea isosceles.



PROBLEMAS DE MAYOR AREA EN EL PLANO

A) Halle el rectdngulo de mayor area inscripto en un triangulo de base b y altura h, siendo:
) b=4h=28;

iii)  Intente generalizar los resultados obtenidos en los dos casos particulares anteriores, si labase es b > 0y la altura

es h > 0.

B) ¢Cual de los siguientes dos tridngulos tiene mayor area siendo uno de base 30 y lados 25 y 25, con otro de base 40 y
lados 25 y 25?

C) i) Halle el rectangulo de &rea maxima con un dado perimetro p > 0:
i)  Qué puede decirse del area dptima anterior respecto del area del circulo de igual perimetro p > 0.

Ayuda: Utilice funcidn cuadratica en una variable.



JUEGOS DE INGENIO

Se presentan a continuacion diferentes juegos y problemas de I6gica-matematica, y juegos de ingenio que
son un excelente medio para la utilizacién y aprendizaje de los métodos tedricos analizados anteriormente, a
saber:

laberintos; demostraciones visuales;
poker cruzado; cruzadas;

pirdmides numeéricas; clasificaciones;

batalla naval; la amenaza;

namero oculto; nameros flechas;

dibujos logicos (pintando con légica).



